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         1.  Общие положения
Настоящий Регламент являются основным документом для организации и проведения официальных соревнований по дрифту в автосимуляторе Live For Speed Pereulok S3 0.6M.

         2. Основные определения
Фуридаши (Furidashi)  - начало дрифта, вход в занос.
Фурикаеши (Furikaeshi)  - смена направления заноса, перекладка.
Тансо (Тanso)  - одиночный, квалификационный заезд, обязательная часть соревнований, в которой определяются участники, допущенные к финальной части соревнований.

Цуисо (Tsuiso) – парные заезды, обязательная часть соревнований, проходящая

по системе Double Elimination, в которой определяются победитель и призеры

соревнований. 

Атуй (Atooi)  – автомобиль, идущий вторым в парных заездах.
Сенко (Senko)  – автомобиль, идущий первым в парных заездах.
Аникуя (Anikuya)  -  достижение максимальной оценки заезда в 100 баллов. 
Респект зона – зона где пилоты обязаны разгоняться параллельно друг другу.
Дрифт – спортивное автомобильное соревнование по вождению автомобиля в управляемом заносе, проходящее полностью на специально подготовленной асфальтовой трассе.

Занос – снос одной или двух осей автомобиля относительно траектории движения.
Участник – лицо, имеющее Лицензию Участника, и заявившее автомобиль для участия в соревновании. 

Команда  – группа лиц, обладающее регистрационным свидетельством команды, подавшее заявку на участие в командном зачёте соревнования и соответствующее требованиям, изложенным в Регламенте.

Организатор – лицо, организовывающее соревнование по дрифту. 

Регламент – обязательный официальный документ, описывающий детали проведения многоэтапного соревнования.  

Трасса – специально подготовленная для проведения соревнований по дрифту асфальтовая трасса.
Оцениваемый участок (Зона Клипинга) – часть трассы соревнований, на которой происходит оценка выступления участников судьями. Оцениваемый участок обязательно должен иметь обозначенное начало и конец.
Стартовая зона – часть трассы, площадка для размещения всех автомобилей, участвующих в соревновании перед началом испытаний.
Зона разгона – часть трассы, где пилоты набирают максимально возможную скорость для постановки в зоне фуридаши.
3. Общие условия участия 
3.1.  Пилоты
         К участию в соревнованиях допускаются абсолютно любые пилоты которые прошли этап регистрации и оплатили стартовый взнос.
3.2. Регистрация пилотов 

3.2.1. Регистрация пилотов производится на официальном сайте чемпионата в соответствующей форме (http://rds-cup.ru/index/join_pilots/0-8).  

3.2.2. Организатор имеет полное право отказать пилоту в регистрации. В этом случае организатор обязан официально известить заявителя с указанием причины отказа в течение 3-х дней после получения регистрационной формы, но не позднее окончания срока приема регистрационной формы.
3.2.3. После успешной регистрации, пилот должен пройти этап подачи заявки на участие в данном этапе чемпионата. Заявка на участие подается на каждый этап сезона ОТДЕЛЬНО в соответствующей форме (http://rds-cup.ru/index/application_for_participation/0-10).
3.3. Стартовый взнос

         3.3.1. Стартовый взнос на каждом официальном этапе чемпионата составит – ПЯТЬДЕСЯТ РУБЛЕЙ.
         3.3.2. Стартовый взнос должен быть оплачен за сутки до начала этапа чемпионата.
         3.3.3. Стартовый взнос оплачивается участником посредствам электронных кошельков: WebMoney, YandexДеньги, Payeer и QIWI. Реквизиты электронных кошельков сообщаются пилотам в ответном письме регистрации.
         3.4. Регистрация команд 

3.4.1. Регистрация команд на участие производится на официальном сайте чемпионата в соответствующей форме (http://rds-cup.ru/index/team_registration/0-9). 

3.4.2. Команда формируется как минимум из двух пилотов, а максимум из пяти пилотов которые прошли этап регистрации.
3.4.3. Команды которые прошли этап регистрации имеют полное право участвовать в командном зачете.

         3.5. Допускаемые автомобили
3.5.1.  К соревнованиям допускаются автомобили с задним приводом, а именно это XR GT TURBO и FZ50. Пилоты которые участвуют на автомобиле FZ50 обязаны установить гандикапы. Для автомобиля FZ50 должны быть установлены такие гандикапы: балласт 100кг и ограничение впуска топлива 10%.
3.5.2. На кузове автомобиля должны быть нанесены обязательные деколи чемпионата без порнографии и нецензурных слов (http://rds-cup.ru /index/decals_championship/0-7).
3.5.3. В соревновании по дрифту разрешается использование автомобильных шин, таких типов как: ОБЫЧНЫЕ и СПОРТИВНЫЕ, другие типы покрышек ЗАПРЕЩЕНЫ. На передних колесах автомобиля должен быть установлен ОБЫЧНЫЙ тип шин.
         3.6. Требования к автомобилям
3.6.1. Подвеска автомобиля должна быть целой и исправной.

3.6.2. Автомобиль должен иметь целый кузов.

3.6.3. Игровой контроллер и рулевое управление должно быть полностью исправным.
3.6.4. Сцепление не должно быть перегретым.

         3.7.  Ники на этапах чемпионата
         3.7.1. Ник каждого пилота который участвует в соревнованиях чемпионата, в списке соединений должен иметь абсолютно одинаковую форму. Форма ника: ## @@@@@@, где ## - бортовой номер пилота, @@@@@@ - фамилия пилота. 
Пример: 10 Лазарев
         4. Проведение соревнований
4.1. Продолжительность соревнований
4.1.1. Продолжительность соревновательного дня не должно превышать 4-5 часов.
4.1.2. Максимальное количество дней, предусмотренных расписанием соревнования, не должно превышать 3-х.
         4.2. Тренировки
4.2.1. Организатор обязан предоставить всем участникам возможность свободных либо по расписанию тренировок на трассе соревнования.
4.2.2. К тренировкам допускаются только зарегистрированные участники.

4.2.3. Перед началом тренировки  организатор соревнования должен провести брифинг с пилотами, на котором обязательно должна быть схема трассы с указанием начала и конца ОЦЕНИВАЕМОГО УЧАСТКА и ТОЧЕК КЛИПИНГА.

         4.3. Квалификация
4.3.1. Зарегистрированные пилоты, прошедшие регистрацию, подавшие заявку на участие в данном этапе, оплатившие стартовый взнос а так же участвовавшие в тренировке допускаются к КВАЛИФИКАЦИИ. ЗАЕЗДЫ КВАЛИФИКАЦИИ ЗАПРЕЩЕНО ПРОВОДИТЬ РАНЬШЕ ПРЕДУСМОТРЕННОГО ДЛЯ ЭТОГО ВРЕМЕНИ!!!
4.3.2.  Основная задача квалификационных заездов – определить 24 лучших участников, которые будут бороться в ОСНОВНОЙ части соревнования – заезды Цуйсо.

4.3.3. КВАЛИФИКАЦИЯ проходит на трассе соревнования где каждый участник имеет право на ОДНУ тренировочную попытку (по желанию самого участника) и на ДВЕ зачетные попытки прохождения оцениваемого участка по заданию судей. Квалификация проходит в виде отдельных раундов где все пилоты выезжают на старт друг за другом без задержке в ПОРЯДКЕ РЕГИСТРАЦИИ.
4.3.4. Судьи выставляют за каждую зачетную попытку баллы, которые заносятся в общий протокол квалификации. Если в квалификации пилоты показали одинаковый результат, более высокое положение занимает пилот,  проводивший свои ЗАЕЗДЫ ПОЗДНЕЕ.
        4.4. Парные заезды

4.4.1. Парные заезды являются ОСНОВНОЙ частью соревнований по дрифту.

         4.4.2. Двадцать четыре лучших водителя по результатам одиночных квалификационных заездов формируют «ТОП 24», где проводятся парные заезды Цуйсо. Заезды проводятся по системе Double Elimination.
         Система Double Elimination включает в себя 11 туров парных заездов и финал. 
         1 тур включает в себя топ 16 лучших пилотов. Победители 1 тура переходят в 3 тур парных заездов. Проигравшие 1 тура переходят в сетку “лузеров” которые не прошли в топ 16 лучших. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         2 тур включает в себя пилотов которые не смогли пройти в топ 16 лучших и тех которые проиграли свои заезды в топ 16 лучших. Победители 2 тура переходят в 4 тур сетки “лузеров”. Проигравшие 2 тура завершают свои выступления на данных соревнованиях. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         3 тур включает в себя топ 8 лучших пилотов. Победители 3 тура переходят в 6 тур парных заездов. Проигравшие 3 тура переходят в 5 тур сетки “лузеров”. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         4 тур включает в себя сетку “лузеров” которые выиграли свои заезды в 2 туре парных заездов. Победители 4 тура переходят в 5 тур сетки “лузеров”. Проигравшие 4 тура завершают свои выступления на данных соревнованиях. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         5 тур включает в себя сетку “лузеров” которые проиграли свои заезды топ 8 лучших и тех которые выиграли свои заезды в 4 туре. Победители 5 тура переходят в 7 тур сетки ”лузеров”. Проигравшие 5 тура завершают свои выступления на данных соревнованиях. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         6 тур включает в себя топ 4 лучших пилотов. Победители 6 тура переходят в 9 тур парных заездов. Проигравшие 6 тура переходят в 8 тур сетки “лузеров”. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         7 тур включает себя сетку “лузеров” которые выиграли свои заезды  в 5 туре. Победители 7 тура переходят в 8 тур сетки “лузеров”. Проигравшие 7 тура завершают свои выступления на данных соревнованиях. В данном туре невозможно ОМТ. Если пилоты проехали абсолютно одинаково, то победитель определяется высшей позицией в КВАЛИФИКАЦИИ.
         8 тур включает в себя сетку “лузеров” которые проиграли свои заезды в 6 туре топ 4 лучших пилотов и тех кто выиграли свои заезды 7 тура сетки  “лузеров”. Победители 8 тура переходят в 10 тур парных заездов сетки “лузеров”. Проигравшие 8 тура завершают свои выступления на данных соревнованиях.
         9 тур включает в себя топ 2 лучших пилотов. Победитель 9 тура переходит в финал соревнований. Проигравший 9 тура переходит в 11 тур сетки “лузеров”.

         10 тур включает в себя сетку “лузеров” которые выиграли свои заезды в 8 туре сетки “лузеров”. Победитель 10 тура переходит в 11 тур сетки “лузеров”. Проигравший 10 тура завершает свои выступления на данных соревнованиях.

         11 тур включает в себя сетку “лузеров” которые проиграли свои заезды в топ 2 лучших пилотов и того кто выиграл 10 тур сетки “лузеров”. Победитель 11 тура переход в финал. Проигравший 11 тура занимает 3 место на данных соревнованиях.
         Финальные заезды включает в себя победителя топ 16 лучших пилотов и победителя сетки “лузеров”. Победитель финала занимает 1 место на данных соревнованиях. Проигравший финала занимает 2 место на данных соревнованиях.
         4.4.3. Все заезды пар Цуйсо должны проходить непрерывно до выявления победителя соревнования – это важно. Появление на старт первого водителя должно быть не позднее 2 минут с момента покидания трассы предыдущими участниками, а появление второго водителя не должно быть позднее 2 минут с момента появления первого водителя на старте. Не появление на старте в указанном интервале времени ведет к ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ ОПОЗДАВШЕГО ВОДИТЕЛЯ. В этом случае первый водитель, находящийся на трассе считается ПОБЕДИТЕЛЕМ в данном заезде.
4.4.4. В случае если оба водителя не могут выдержать интервал выхода на старт по истечении 3 минут с момента финиша предыдущей пары, ОРГАНИЗАТОР ИМЕЕТ ПРАВО ВЫБРАТЬ ПОБЕДИТЕЛЯ на основании предыдущих достижений – баллов полученных в квалификации и количества пройденных этапов соревнований каждым из водителей.
         4.5. Награждение
4.5.1. Награждение победителя и призеров соревнования может проводиться, после окончания соревнования.
         5. Судейство
5.1. Судейство квалификации
5.1.1. Оценка одиночных квалификационных заездов осуществляется судьями по 4 основным критериям:

- Траектория;

- Угол;

- Скорость;

- Общее впечатление;
         5.1.2. ТРАЕКТОРИЯ - идеальная линия, заданная организатором (главным судьей), по которой участник должен следовать на трассе. (В большинстве случаев оцениваемая траектория совпадает с идеально быстрой на трассе) Общая оценка участника будет существенно снижена за несоблюдение данной траектории.

ТРАЕКТОРИЯ устанавливается внутренними и внешними «точками клипинга». Удаленность автомобиля участника от «точек клипинга» во время движения по трассе отражается на оценках по критерию ТРАЕКТОРИЯ.

«Точка клиппинга» - ключевая зона на трассе, в которой автомобиль участника должен двигаться в состоянии заноса задней оси МАКСИМАЛЬНО БЛИЗКО к данной точке, тем самым, следуя корректной с точки зрения судейства траектории. «Точки клипинга» делятся на внутренние и внешние.

Внутренняя «точка клиппинга» - зона на трассе, в которой баллы участника определяются тем, насколько близко от точки (отмеченной специальными конусами) проходит передняя часть автомобиля (передний бампер), когда автомобиль участника движется в заносе. Внутренняя «точка клиппинга» размещается на внутренней стороне трассы, как правило, на вершине поворота.

Внешняя «точка клиппинга» - зона на трассе, в которой баллы участника определяются тем, насколько близко от точки (отмеченной специальными конусами) проходит задняя часть автомобиля (задний бампер), когда автомобиль участника движется в заносе. Внешняя «точка клиппинга» размещается на внешней стороне трассы.
5.1.3. УГОЛ - угол заноса автомобиля (отклонение от оси прямолинейного движения автомобиля), который может задать и контролировать участник на протяжении всего ОЦЕНИВАЕМОГО УЧАСТКА ТРАССЫ. Этот фактор особенно важен при вхождении в первый поворот трассы. В случае потери угла заноса начисляются штрафные баллы по критерии УГОЛ.

         5.1.4. СКОРОСТЬ – скорость, которую автомобиль участника развивает на протяжении всего ОЦЕНИВАЕМОГО УЧАСТКА ТРАССЫ, является третьим оценочным критерием. Основанием для оценки скорости является в большей мере входная скорость – т.е. скорость вхождения в первый поворот трассы. Но также оценивается и умение участника пользоваться мощностью своего автомобиля, чтобы во время продолжительного заноса не терять, а зачастую и увеличивать свою скорость движения в заносе.
         5.1.5. ОБЩЕЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ - энергетика и эффектность, которую демонстрирует участник во время заезда. Это может быть и ранняя инициация заноса перед входом в первый поворот, и резкая перекладка с одного бока на другой.
         5.2. Судейство парных заездов
5.2.1. Судейство парных заездов осуществляется судьями по тем же 4 основным критериям, что и в одиночных заездах (траектория, угол, скорость и общее впечатление), но участники оцениваются в паре по принципу «второй по отношению к первому». Судьи распределяют штрафные и призовые баллы между участниками парного заезда.
5.2.2. Парный заезд состоит из 2 заездов: сначала первый участник лидирует, а второй старается повторить траекторию первого на максимальном приближении к нему. Затем участники меняются местами, и теперь второй лидирует, а первый его преследует. По результатам этих 2 заездов баллы участников суммируются и участник, получивший большее количество баллов, становится победителем парного заезда.

5.2.3. Если в заезде Цуисо получается ничья – то начиная с участников 8 ТУРА возможно проведение НЕ БОЛЕЕ ДВУХ дополнительных заездов для выявления победителя. Если после дополнительных заездов победитель не был выявлен, то победа присуждается водителю, который КВАЛИФИЦИРОВАЛСЯ НИЖЕ.
         5.2.4. Если в заездах Цуисо ведомый пилот не смог выдержать максимальное расстояние между машина с начала оцениваемого участка, при условие что ведущий пилот соблюдал правила респект зоны. В данном заезде присуждается минимальное преимущество ведущему пилоту в количестве ДВУХ ОЧКОВ.
         5.2.5. Процедура старта. Во время парного старта и параллельного разгона автомобилей в зоне “респект зона” автомобили должны контролировать разгон и не допускать отрыва друг от друга на корпус и более. В случае когда такой отрыв происходит и СЕНКО получает преимущество в зоне ФУРИДАШИ или наоборот оба автомобиля имею недостаточную скорость, Главным судьей может быть назначен рестарт данного заезда с определением предупреждения виновному участнику. В случае повторного аналогичного нарушения при рестарте этим же водителем – данному участнику присуждается поражение в парных заездах. Перед ФУРИДАШИ водитель автомобиля СЕНКО в заездах ЦУИСО должен сделать НЕБОЛЬШУЮ РАСКАЧКУ, для того что сократить набранное преимущество в ЗОНЕ РАЗГОНА.
         5.3. Недопустимые ошибки
         5.3.1. Общее количество баллов в попытке Тансо приравнивается к нулю, если:
· автомобиль развернуло во время заноса и он критически потерял скорость;
· остановился;
· автомобиль проехал без заноса более половины оцениваемого участка трассы;
· автомобиль выехал за границы трассы 3 (или более) колесами;
· автомобиль АТУЙ допустил отставание от автомобиля СЕНКО на расстояние более 3 корпусов и находился в таком положении продолжительное время (более половины оцениваемого участка).
         6. Начисление баллов в чемпионате
         6.1. Начисление баллов за квалификацию:
	Квалификация

	1
	30

	2
	26

	3
	22

	4
	20

	5 – 6
	18

	7 – 8
	16

	9 – 12
	14

	13 – 16
	12

	17 – 24
	8

	25 – 32 
	4


         6.2. Начисление баллов за парные заезды:
	Парные заезды

	1 Место
	210

	2 Место
	180

	3 Место
	150

	4 Место
	120

	8 Тур
	95

	7 Тур
	70

	5 Тур
	55

	4 Тур
	40

	2 Тур
	20


         7. Зачеты чемпионата

         7.1. Личный зачет

         7.1.1.
Личный зачет пилотов разыгрывается по сумме баллов за ПРОЙДЕННЫЙ ФИНАЛЬНЫЙ ЭТАП И ДВА ЛУЧШИХ ЭТАПА. Если количество балов одинаковое у двоих или нескольких пилотов, то организаторы сравнивают квалификационные заезды за все ПРОЙДЕННЫЕ ЭТАПЫ, этап считается пройденным если участник прошел квалификацию и попал в парные заезды лучших пилотов этапа. В личном зачете баллы пилотов складываются из ПРОЙДЕННОГО ФИНАЛЬНОГО ЭТАПА И ДВА ЛУЧШИХ ЭТАПА.
         7.1.2.
Если за титул победителя чемпионата у двух и более пилотов равное количество баллов, то так же сравниваются их квалификационные заезды за пройденный финальный этап и два лучших этапа.
         7.2.
Командный зачет
         7.2.1.
Командный зачет разыгрывается только между зарегистрированными командами.
         7.2.2.
Команды формируются по 2-5 пилотов.
         7.2.3.
Командный результат считается балами всех двух-пяти ее пилотами.
         8. Нарушения
· Во время заезда писать в чате ЗАПРЕЩЕНО.

· Использовать в чате мат ЗАПРЕЩЕНО.

· Выходить на трассу без приглашения организаторов или судьи ЗАПРЕЩЕНО.

· Оскорбление организаторов, судей и пилотов ЗАПРЕЩЕНО.

· Уход в боксы или  в зрители без разрешения организаторов или судьи ЗАПРЕЩЕН.

Нарушение данных правил карается:

· Устным предупреждением.
· Киком с сервера.
· Баном на сервере и автоматической дисквалификацией с этапа.
· Дисквалификация с чемпионата
         9. Денежное вознаграждение
          9.1. Сроки получения вознаграждения 

          9.1.2. По окончанию каждого этапа организаторы обязаны выплатить денежное вознаграждение в течение ТРЁХ ДНЕЙ с момента окончания этапа чемпионата.

          9.2. Процентные ставки

          9.2.1. Пилот который занял ПЕРВОЕ МЕСТО по итогам этапа получает 33% от общей суммы стартового взноса.
          9.2.2. Пилот который занял ВТОРОЕ МЕСТО по итогам этапа получает 28% от общей суммы стартового взноса.

          9.2.3. Пилот который занял ТРЕТЬЕ МЕСТО по итогам этапа получает 23% от общей суммы стартового взноса.

          9.2.4. Остальные 16% остаются у организаторов чемпионата.

